Percobaan 1

Dasar Pemprograman Berorientasi Obyek

Pokok Bahasan

e Konsep bahasa Java

e Deklarasi pemprograman java OOP

e Penggunaan import

Tujuan Belajar

e Mengenalkan tentang konsep paket pada bahasa pemrograman java

e Mengenalkan tentang konsep pemprograman berorientasi obyek

Persiapan

1. Periksa PC masing-masing, dan pastikan telah bekerja dengan baik.

2. Periksa beberapa perangkat lunak yang diperlukan dalam pemprograman OOP,
yang meliputi platform Java Standard Edition (J2SE) atau dapat pula
menggunakan platform Java enterprise Edition (J2EE).

3. Periksa platform pengembang software menggunkan Integrated Development
Environment (IDE), pada praktikum ke 1 s/d 7 akan digunakan platform

Netbeans mulai versi 6.x atau 7.x

Praktek 1:

1. Dengan menggunakan IDE Netbeans, buatlah project baru, atau jika belum
pernah memakai Netbeans maka ikuti langkah dibawah ini, yaitu pertama-

tama jalankan Netbeans lalu polihlah menu: File - New Project



Steps

Choose Project

1. Choose Project
2 ..

Categories:

Projects:
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JavaFx
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& Java Application I
& Java Class Library

@ Java Project with Existing Sources
&% Java Free-Form Project

Java EE
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Maven
PHP
Lo Groovy
[l cfc++
- )} NetBeans Modules

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE

your project.

in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug

project. You can also generate a main dass

Finish

2. Kemudian ketiklah nama project sedang dibuat, lalu click Finish.

r
‘j New Java Application - - -

Steps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: Contoh1
2. Name and Location
Project Location: | D:'CobaMetbeans
Project Folder: D:\CobaMetbeans\Contoh 1

Browse...

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: Browse...
Different users and projects can share the
zame compilation libraries (see Help for details).
Create Main Class |contoh 1. Contohl
- Mext = Finish ] [ Cancel ] [ Help




3. Selanjutnya kerjakan program berikut ini.

package cantohl;
import Jawva.io.*;
public class Cantohl

public sgtatic woid main(Stringl(] args) throws Exceptian{
/Y ToODD code applicatian logic here
Slint =, wr
BufferedReader object = mnew BufferedReader (new
ImputStreamReader (System. in) ) ;
tryil
Syatem.out print("Input X: ")
int x = Integer.pargelnt(abject.readbine());
System.out.print (" "Input ¥:");
int ¥ = Integer.parselnt(object.readlimne());
Syagtem.out _printlni¢"l. Penjumlahan”):
Sy atem.out _printin("2. Fengurangan"):;
Syatem.out. printin("3. Perkalian"):
Syatem.out.printin("4. Fembagian"):
Syetem. cut.print ("Filihan: ") ;

int a = Integer.parselnt(object.readlimne());
awitch f{al{
cage 1:
Syatem. out. println( "Memasukkan nomer satu=" +
(2tyh s
break:
cage 2:
System.out . println("Memasukkan nomer dua =" + (x-y)};
breaak:;
cage 232:
System. out .println (" "Memasukkan nomer tiga ="+ (x*y));
break:
cage 4:
Syestem. out .println ("Memasukkan nomer empat ="+
(2w} ) :
breaak:;
default:
Syatem. out .println ("Masukkan salah!"):
¥
}
catch (NumberFormatExceptian me) {
Syetem . out .println(ne. getMegzage () + "Imput Salah. . I1");

Syetem. axit (0} ;




Praktek 2:

public class pendahuluanl

publ ic sgtatic wvoid main(String argsl]l){

int tabungan=5000;

int ambil,saldo;

Syetem. out .println ("galde awal: "+tabungan) ;

String amb=J0ptionPane. showlnputDialog/( "masukkan Jjumlah
pengambilan: ")

ambi l=Integer.parseInt {amb) ;

Syatem. out _println ("Jumlah pengambilan: "+ambil) ;
galdo=tabungan-ambil ;

Syetewm. out .println ("galdo sekarang: "fgaldo);

Praktek 3.
Kerjakan program berikut ini pada platform IDE Netbeans pada PC masing-masing.

import Jjawvax. swing. J0ptianFPane;

class Tabungan{
public int saldo;

public Tabungan(int initsaldol{
galdo=initgaldo;

public woid ambiluang (int Jjumlah){
galdo=zalda-jumlah;

public clasgs satuf
public gtatic wvoid wmain(String argsl]){
int nilaiambil;
Tabungan tabungan=mew Tabungan(5000)
Syetem. out . println("galde awal:"+tabungan.szalda) ;
String ambil=J0ptianFPane.showInputDialog( "masukkan
Jjumlah pengambilan: ")
nilaiambil=Integer.parselnt{ambil) ;
tabungan .ambiluang (nilaiambil) ;
Syatem.out. println("jumlah pengambilan: "+nilaiambil) ;
Syetem. out . println("galdo gekarang: "+tabungan.salda) ;




Soal Laporan Resmi

1. Jelaskan langkah-langkah yang harus dilakukan pada pembuatan program
menggunakan IDE Netbeans.

2. Jelaskan perbedaan proses pemprograman konvensional dengan program
berorientasi obyek.

3. Kerjakan program diatas, kemudian buatlah Laporan Resmi untuk dikumpulkan
minggu depan berisi prosedur Seting Java, cara kompilasi, dan analisa program :
mengapa ada beberapa masih salah/tidak jalan.



